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Aufgabe 1: [Datenbanken℄

In dieser Aufgabe soll eine Datenbank zur Verwaltung von

�

Ubungsgruppen erstellt wer-

den. Eine postgres-Datenbank ist an der Universit

�

at installiert und kann vom Grund-

ausbildungspool aus angesteuert werden. Dazu ist es notwendig, den Classpath wie

folgt zu erweitern:

export CLASSPATH=$CLASSPATH:/home/unix01/jdb
/postgresql.jar

Der Verbindungsaufbau und -abbau zur Datenbank kann dann wie in der Vorlesung

bespro
hen dur
hgef

�

uhrt werden, der Zugri� auf die Datenbank JavaUeb erfolgt

�

uber

die URL:

String url = "jdb
:postgresql://sokrates/JavaUeb";

Jede Gruppe kann nun in dieser Datenbank eine oder au
h mehrere eigene Tabellen

erstellen (z.B. TabUnixXY) und diese mit den in der Vorlesung vorgestellten Methoden

modi�zieren.

F

�

ur die Aufgabe ist es evtl. n

�

utzli
h, mehr als eine Tabelle zu erzeugen. Es brau
ht

keine graphis
he Ober


�

a
he programmiert werden, textuelle Ein- und Ausgabe rei
hen

aus. Folgende Funktionalit

�

aten sollen zur Verf

�

ugung stehen:

� Eintragen einer Person mit Daten Name, Vorname, Matrikelnummer, Semester,

Email, Telefonnummer, Gruppennummer.

� L

�

os
hen einer Person.

� Modi�kation eines Personeneintrags.

� Es soll eingegeben werden k

�

onnen, dass eine Gruppe eine bestimmte Serie abgege-

ben hat.

� Ausgabe aller Namen mit Gruppe, die eine bestimmte (einzugebende) Serie ni
ht

abgegeben haben.

� Ausgabe aller Personen mit Matrikelnummer eines (einzugebenden) Semesters.

Aufgabe 2: [Erweiterung von S
hnittstellen 2℄



�

Ubung 7 3. Juli 2000

Diese Aufgabe

�

ahnelt der dritten Aufgabe der vorherigen

�

Ubungsserie. Anstelle des

Auswertungsvisitors wollen wir diesmal einen zweiten Visitor nehmen, n

�

amli
h einen

f

�

ur den formatierten Ausdru
k, den wir PrettyPrint V nennen wollen. Dieser soll in

der Lage sein, booles
he Ausdr

�

u
ke, aufgebaut

�

uber

"

und\

"

oder\ und booles
hen Kon-

stanten als formatierten String zur

�

u
kzugeben. Dies sei | zun

�

a
hst | fest vorgegeben

und es ist naheliegend, das glei
he Kunstst

�

u
k wie in der vorangegangen Aufgabe au
h

hier zu versu
hen. D.h., um auf das erweiterte Interfa
e B2 ExpressionVisitor reagie-

ren zu k

�

onnen, m

�

ussen wird die Klasse Pretty Print V um die Funktionalit

�

at f

�

ur die

Negation erweitern.

publi
 
lass Pretty_Print2_V

extends Pretty_Print_V

implements B2_ExpressionVisitor {

Pretty_Print2_V (int _indent){

super(_indent);

};

publi
 Obje
t forNi
ht(B_Expr_D e) {

.....

Wenn Sie diese Erweiterung in der naheliegenden Weise dur
hf

�

uhren, so werden Sie fest-

stellen, da� das

�

Ubersetzen zwar no
h funktioniert, die Ausf

�

uhrung, also das formatierte

Dru
ken eines booles
hen Ausdru
ks, allerdings zu einem Laufzeitfehler f

�

uhrt, und zwar

wegen einer mi�gl

�

u
kten Typumwandlung (Type 
ast). Mit anderen Worten: wirkli
h


exibel in dem Sinne, da� wir die Klassenhierar
hie einfa
h erweitern und ebenso die

S
hnittstellen, ist das wieder mal ni
ht.

Bei dem Auswertungsvisitor der vorangegangenen Aufgabe gab es keine Probleme, d.h.,

die S
hwierigkeit liegt ni
ht beim Interfa
e, sondern bei dem PrettyPrint-Visitor. Um

dieses Problem zu l

�

osen, s
hauen Sie si
h die Ursa
he des Laufzeitfehlers genau an,

und viellei
ht hilft es, si
h den Visitor BoolEval V zum Verglei
h anzus
hauen, bei dem

der Fehler ni
ht auftritt. Das Problem ist o�ensi
htli
h der Aufruf des Konstruktors

Pretty Print V in den Methoden der Klasse Pretty Print V.

�

Uberlegen Sie, was in der

erweiterten Klasse Pretty Print2 V an diesen Stelle passiert und warum das fals
h ist.

Versu
hen Sie nun, mit diesen Hinweisen eine L

�

osung zu bekommen, bei dieses Problem,

der Laufzeitfehler wegen des unpassenden Casts, ni
ht mehr auftritt und denken sie

dabei an das

�

Ubers
hreiben von Methoden.

Exkurs f

�

ur Interessierte: Das Entwurfsmuster, wel
hes der L

�

osung dieser Aufgabe

zugrunde liegt, wird man
hmal als Fa
tory method oder au
h als virtueller Konstruktor

(virtual 
onstru
tor) bezei
hnet. Wie die Aufgabe zeigt, kann man (unter anderen) da-

mit errei
hen, da� man eine Objekthierar
hie und ihre Visitoren s
hmerzlos na
htr

�

agli
h

erweitern kann. Diese tau
hen sehr h

�

au�g in Toolkits auf; eine andere Anwendung sind

Parser. Der Pretty Printer dieser Aufgabe ist selbst ausgeda
ht und ob dieses Muster in

existierenden Pretty Printern angewandt wird, habe i
h ni
ht na
hges
haut. Soweit i
h

am Rande mitbekommen habe, s
heinen Typ
he
ker und

�

ahnli
he Compilerbestandteile

in der Tat als Visitoren programmiert zu werden, was naheliegend ist, soda� au
h bei

PrettyPrintern

�

ahnli
he L

�

osungen ni
ht aus der Luft gegri�en sind.
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