Projekt-Praktikum (Software-Systeme)

Sommersemester 2000
Lehrstuhl fiir Softwaretechnologie, Prof. Dr. Willem-Paul de Roever

Zeit: Do. 9-11 ct. (2 stiindig)

Fachgebiert: praktische Informatik

Zielgruppe: Studierende des Ingenieur-Studiengangs mit Fachrichtung Informatik im
Grundstudium und sonstige Interessenten an der Praxis der Softwareentwicklung

Die Veranstaltung besteht aus zwei Teilen:

1. Einer Vorlesung, die die Konzepte des Software-Engineerings erliutert. Die Vorle-
sung behandelt die folgenden Themen:

e Einfithrung in Software Engineering (SWE): Begriffsbestimmung, Fragestellun-
gen

e Requirements-Analyse: Strukturierung, Formalismen System-Analyse: Struk-
turierung, die vier Schichten eines Modells, Prototyping

e System-Design: Strukturierung, Dekomposition, Modularitit

e Implementation: Techniken Programming in the Large Testen: Test-Generierung,
-Ausfiithrung, - Auswertung

e Vorgehensmodelle: Wasserfall-, V-, VP-, Spiral-, Incremental-Prototyping-Modell
e Software Standards: ISO 9000, Capability Maturity Model (CMM)

2. Bearbeitung vorlesungsbegleitender Aufgaben am Rechner, um die in der Vorlesung
vor gestellten Konzepte praktisch umzusetzen und zu vertiefen.

Weitere Informationen unter:

http://www.informatik.uni-kiel.de/inf/deRoever/SS00/Projektpraktikum
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