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Lehrstuhl f

�

ur Softwaretechnologie, Prof. Dr. Willem-Paul de Roever
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Der Entwurf und die e�ziente Implementierung von Datenstrukturen und zugeh

�

origer

Algorithmen zu ihrer Manipulation geh

�

ort, unabh

�

angig von Anwendung und Program-

miersprache, zum unverzichtbaren Handwerkszeug jeden Programmierers.

Der Kurs behandelt verschiedene grundlegende und immer wiederkehrende statische,

dynamische und rekursive Datenstrukturen und ihre Implementierung, wie beispielsweise

Arrays, Listen, Stacks, Queues, verschiedene Arten von B

�

aumen, Hashstrukturen, Gra-

phen . . . Hand in Hand mit den Daten werden ausgew

�

ahlte fundamentale Algorithmen wie

Suchen, Sortieren und Traversieren und andere mehr behandelt. Schlie�lich soll die Vor-

lesung einen Einblick in allgemeine Probleml

�

osungsstrategien wie

"

Divide-and-Conquer\,

Backtracking, u.a. geben.

Der Kurs legt besonderen Wert auf die praktische Umsetzung und Implementierung

der vorgestellten Algorithmen in den begleitenden

�

Ubungen.

Bei Fragen zur Vorlesung: Yassine Lakhnech und Martin Ste�en. Raum 318/319 in

Haus II, Tel. 5604f87,79g, email: fyl,msg@informatik.uni-kiel.de. Weitere Infor-

mationen unter: www.informatik.uni-kiel.de/inf/deRoever/SS99/Algorithmen
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