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Die Vorlesungs- und Ubungsteile dieser Vorlesung formen ein integriertes Angebot.
Software-Engineering erlernt man (1) durch das Ausfiihren eines Software-Projektes gem.
den Phasen des Software-Life-Cycles und (2) wihrend des Projektes durch die Definition
und Ausarbeitung der Schnittstellen zur Arbeit anderer Teams. Daher wird die Theorie
des Software-Engineerings im Vorlesungsteil behandelt und die Praxis in den Ubungen. Als
Erginzung wird empfohlen, die Vorlesung Objektorientierte Programmierung von Herrn
Simon zzu héren (die Inhalte sind aufeinander abgestimmt).

Im Vorlesungsteil werden die folgenden Themen behandelt:

Teil 1 An Hand moderner Konzepte der objektorientierten Software-Entwicklung wird
in Teil 1 eine Einfithrung in den Software-Life-Cycle geboten, und zwar:

e der Software-Prozess

Software-Life-Cycle Modelle

Testing

Einfithrung in das objektorientierte Design

e UML: use cases, class diagrams, interaction diagrams ...

Planung, Teams, usw.

Teil 2 behandelt die unterschiedlichen Phasen des Software-Life-Cycles:

e Anforderungsphase

Spezifikationsphase

objektorientierte Analysephase

Designphase
e Implementierungs- und Integrationsphase

e Software-Wartungsphase

Teil 3 Software Standards: ISO 9000, Capability Maturity Modell (CMM).



Teil 4: Software-Engineering und formale Methoden Besteht aus einer Einfithrung
in das graphische Software-Modellierungssystem StateMate mit entsprechender Prakti-
kumsbegleitung und Projektbeteiligung.

Die Eigenschaften des StateMate Systems (Simulation, Verifikation) ermoeglichen es,

den Software-Life-Cycle bei der Anwendung von StateMate zu verkiirzen.

Wihrend der Vorlesung wird das u.a. Buch von Stephen Schach [9] als Leitfaden

benutzt.

Weitere Informationen zur Vorlesung unter:

http://www.informatik.uni-kiel.de/inf/deRoever/WS0001/SoftwareEngineering
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