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Aufgabe 1 (4 Punkte)

Modi�zieren Sie den Tournament Tree Algorithmus f

�

ur wehselseitigen Ausshlu� von

n Prozessoren derart, da� er einen beliebigen Mutual Exlusion Algorithmus f

�

ur zwei

Prozessoren als Unterroutine an den Knoten des Baumes aufrufen kann.

Begr

�

unden Sie die Korrektheit Ihres Algorithmus.

Aufgabe 2 (4 Punkte)

Konstruieren Sie eine Berehnungsfolge von Algorithmus 4.7, in der ein Prozessor niemals

in den kritishen Bereih gelangt.

Aufgabe 3 (4 Punkte)

Im Kontext von Abshnitt 1.4.3 sei der folgende Garbage Colletion Algorithmus gegeben:

M

3

� h rediret edge to the new target i;

h blaken the new target i
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Beweisen Sie die Korrektheit des Algorithmus, indem Sie die Argumente zur Korrektheit

des

"

gr

�

oberen\ Algorithmus in Abshnitt 1.4.3 modi�zieren und eine neue (shw

�

ahere)

Invariante �nden, die von den Aktionen des Mutators niht beeinu�t wird.
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